
インタラクティブアニメーション 	

Scratch	



課題	

これまで学んだことを応用して，マウスやキーボードで動作
を変えることのできるアニメーションを作成してみよ 
例1） Sキーを押すと早撃ちをするガンマン 
例2） マウスボタンをクリックするとジャンプする猫 
例3） Fキーを押すとマウスポインタに群がる金魚 

【要件】  
マウスやキーボードを操作しない場合は予め決められた規則に従って，
何らかの動作を行っていること 
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